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1. DESCRIPCION DEL ENTREGABLE

Segun lo establecido en la tarea PT6.1, se han llevado a cabo diversas acciones para la
difusién del proyecto para diseminar los objetivos y resultados obtenidos. A
continuacion, se muestran las actividades de difusion del proyecto SIVITREMAR
llevadas a cabo, siempre incluyendo una referencia a los fondos que subvencionan el
proyecto.

2. TRABAJO REALIZADO

Como actividades de divulgacién del proyecto a lo largo de 2020 destaca el disefio y
maquetacién del material grafico utilizado para la difusion y que se compone de:
poster (impreso y digital), folleto (impreso y digital), display, triptico, informe de
resultados y material para la web corporativa de INESCOP. Asimismo, se han realizado
diversas acciones de difusion en medios de comunicacién especializados, asi como a
través de la web de INESCOP.

Todos los materiales se han realizado dos veces: una cuando el proyecto se ha
presentado y otra cuando el proyecto ha sido aprobado.

1.1.MATERIAL GRAFICO Y SU DIFUSION
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Folleto A4 (mismo impreso que en digital). El cambio se encuentra en la leyenda de la financiacion.

Pincha aqui para ver el folleto digital.
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https://www.inescop.es/images/Proyectos/Regionales/2020/SIVITREMAR/SIVITREMAR_folletoWeb_aprobado.JPG

Display (izquierda presentado | derecha realizado)

Monolito hall INESCOP. El cambio se encuentra en la leyenda de la financiacion.
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ECOGLUE It

Poster colocado en una de las salas de INESCOP. Este es el que se hizo cuando se presentaron los proyectos

ACVSHOES

ECOGLUE Nl

BIOREQ |
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Poster colocado en una de las salas de INESCOP. Este es el que se hizo cuando se aprobaron los proyectos
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SIVITREMAR

SISTEMA DE VISUALIZACION REALISTA EN TIEMPO REAL DE MODELOS DE CALZADO

La tendencia actual pasa por la
personalizacién de productos,

cesos. Los programas CAD/CAM
se llevan utiizando en las empre-

videojuegos) y se ha aplicado al
mundo del catzado. Con esta pla-
taforma se pretende conseguir
que ka industria del calzado tenga
un sitio comdn donde poder visua-
lzar modelos de la forma mis
realista posible, ya sea para su
venta a clientes o para la validacién
dentro de la empresa. Alguna de
s rriok f

donde los usuarios quieren adap-  sas desde hace tiempo, pero su
tar sus zapatos para hacerlos Gni-  principal problema es que son
cos y agreg: oque que los del sistema operati-
diferencie. Esto a k les ymuy

afecta y mucho, ya que pasan de

generar muchas unidades de  INESCOP da una solucién 2 este
pocos modelos a fabricar pocas  problema con SIVITREMAR. En
unidades de muchos modelos el proyecto se ha la

distintos. Este cambio exige dise-
fiar, producir y vender productos
en menos tiempo y pasa, forzosa-
mente, por la digitalizacién del
proceso desde la comercializacién
3 la produccién. La mayoria de las
empresas punteras en el mundoya
tienen digitalizados muchos pro-

definicién de arquitectura sobre
una plataforma web colaborativa
para la visualizacién realista de
modelos virtizles de calzado. Se
ha hecho un estudio sobre las
diferentes formas de 5

sason, la deslocalizacién de pues-

tos de trabajo, la ayuda en la toma

de decisién de las empresas en

fases tempranas, el teletrabajo y la

no creacion de muestras fisicas
oo b

¥ téenicas que hay en el mercado
(por ejemplo, en la industria de los

tanto a nivel de energia, como de
materias primas.

1
~I INESCOP
INFORME RESULTADOS

ESTUDIO DE TECNICAS DE REPRESENTACION FiSICA

En términos de grificos por computador,
elaspecto de los objetos que se dibujan es

das, optimizadasy, en general, mejo-
res que antafio. La teoria en que nos

del d

oz, E

hemos PBR

supes
mientos propios de los objetos modelan el
concepto de material aligual que lo hacen
los materiales en el mundo real, La tecno-

o mis
cién basada en la fisica. Es una
coleccion de técnicas de renderiza-
cién que se basan en la misma teoria

suavan-
ce parece no detenerse y su potencial
parece no agotarse, esto implica que los
dispositivos son cada vez mejores y las
técnicas que antes servian para hacer una
cosa, hoy en dia son mucho més depura-

IM\,“-—\__

SUPERFICIE RUGOSA
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SUPERFICIE RUGOSA

————— il

SUPERFICIE LISA

S DL AR L)

SUPERFICIE LISA

by: que se asemeja mas a la
del mundo fisico. No obstante, la
representacién basada en la fisica
sigue siendo una aproximacion de la
realidad,

La técnica PBR contiene diferentes
férmulas matemiticas con un alto
grado de complefidad para aproxi-
mar |a realidad. Para o tener que
implementar toda la solucién desde
cero. se tomé la decisién de buscar
un motor web que implementase
dichatécnica

@ las técnicas de PBR se basan
en la teoria de las microfa-
cets. La teoria describe que
cualquier superficie a escala
microscopica puede ser descri-
ta por diminutos espejos per-
fectamente reflectantes llama-
dos microfacets

Portada y una pdgina interior del Informe de resultados (impreso y en digital para colgar en la web)
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1.2 WEB DE INESCOP

El proyecto se ha publicado en la Web de INESCOP en el apartado:

Proyectos [+D+i —» IVACE

CENTRO TECNOLOGICO DEL CALZADO

P
1 ~INESCOP INESCOP  SERVICIOS  INVESTIGACION ~ ACTUALIDAD  ASGCIATE  ARza FRIVADA Q
-

o acviom o erovectos o+
€€ [ levamos més de 40 aros gestionando, coordinando y participando en proyectos de caracter

europeo, nacional y regional.

Nuestra actividad investigadora se centra fundamentalmente en proyectos de caracter aplicado, muy préximos a la industria y las investigaciones mas
basicas se coordinan habitualmente con Universidades y Centros Publicos de Investigacién especializados en cada una de las dreas.

A continuacion, clasificados segun su convocatoria (europeos, nacionales o regionales) estan los proyectos en marcha:

Proyectos Regionales

Proyectos Europeos Proyectos Nacionales Proyectos IVACE

1’7 INESCOP NESCOP  SERVICIOS  INVES
!

SIVITREMAR
IMDEEA/2020/49
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1.3 JORNADAS, FERIAS Y CONGRESOS

BITS DE INNOVACION

Durante los dias 15, 16 y 17 de diciembre, INESCOP celebré los "BiTS DE INNOVACION",
unas jornadas divulgativas donde técnicos expertos acercaron al sector del calzado las
novedades en innovacién relacionadas con la sostenibilidad, el confort y la salud y la
fabricacidn avanzada. Este afio las jornadas se realizaron en formato online.

Inscritos:
- BIiTS SOSTENIBILIDAD: 118

- BiTS CONFORT Y SALUD: 113
- BiTS FABRICACION AVANZADA: 106

Pincha aqui para acceder a la web
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https://www.inescop.es/es/actualidad/bits-innovacion

B Adobe Connect

Jornadas INESCOP

COMPARTIR ESCRITORIO - FRANCISCO HERRERO

B.TSG FABRICACION AVANZADA
I s

TARLOS FERRIZ CARBO
NELL: Se te ve bien
06 AM

SIVITREMAR e
“Visualizacién avanzada de modelos e
de calzado virtuales” S

aparte o estaria
englobado en el icad 3D
e AM

4"'% INESCOP FranciscoHerrero pecrscallado: racas
ol comorcanc ceazoo Departamento CAD/ CAM e

Usted: Muchas gracias
Miguel! 7 A

Adobe Connect = X
% Jornadas INESCOP
COMPARTIR ESCRITORIO - FRANCISCO HERRERO
SIVITREMAR
Sistema de visualizacién realista en tiempo real de modelos de calzado A
Todos +

(IMDEEA/2020/49) S

NELL: Se te ve bien

Paqui Aran - INESCOP:
Podeis dejar vuestras
preguntas en el espacio
habilitado para preguntas
1110 AM

pedro collado: Hola
Miguel, el disefio de
suelas seria un programa
aparte o estaria
englobado en el icad 3D
1136 AM
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1.4 PUBLICACIONES

Publicacién en el ESPECIAL INNOVACION de VALENCIA PLAZA. Noviembre 2020

I

ESPECIAL INNOVACION

AN INESCOP
vl caLzano

INESCOP

SOLUCIONES PARA ACOMETER LA
TRANSICION ECOLOGICA Y DIGITAL
DE LA INDUSTRIA DEL CALZADO

ACVSHOES.
Impacto ambiental de los
componentes del calzado

GREENMATSHOE.
Materiales de empeine sostenibles a

partir de fibras recicladas

deunzapa-  »Elmodelo prod noes P
componen. iento acclerado de los recursos y una descon-
ten por tenibles. Sin embarge trolada de residuos. Tampoco ¢l del calzado.

q if I Por ello, Inescop, siguiendo las directrices del Pacto Verde Eu-
zn y [ ropea,y fin de q dustria de calzado contribuya a fa
dares de calidad, durabilidad y salud. duccidn del i biental, y
Para ello, I h y fales d partir de fi ciclad:

P
Con estos materiales, con los que se ierra el circulo, se elabo-
rard una guia que servird como base para impulsar el ecodise-

ACVSHOES. Todo este conocimiento quedard reflefado en un e-
book g i ia para el o .

v

BIOREQ.

de de

uso
v Japoyo del i encalzado, yos para cueros sostenibles
' to Valenciano de Competitividad Em- | modelo productivo hacia una industrla |~ quimicas peligrosas, asi como el reciclado 6 L
XL presarial) y los Fondos Feder a través | sostenible, digita, saludable, responsa- | al fin de su vida il Asimism, potenca el X
del Programa de Proyectos de [+D para | ble y competitiva. desarrollo de herramicntas digitales como la e i o e bas %
Centros Tecnolégicos 2020, y con un pre- | fave para que las empresasy sus procesas firvbd
supuesto de 2,4 millones d porls trada y 8 decs que Ot oot h
en doce actuaciones de 1+D+i con ol fin | fabricacion avanzads fort,tra- | t dap dad a los ey ey
de impulsar el i ylainno- | tandedar Tos desafios del y la pro- o . Y | Joscuemeds " $1eq%
vacién en ks cadens de valor del calzado. | tor del calzado como reducir su impacto | vocada por ka Covid-19. Por Gltima, pero sitos, - ¢
Para i a disedio de pro- e, impulsar el confort Asimisniey estos ad- pasa lamine-
meter la doble transicin ecologica y di- | d ibl lares, priorizardl | y la salud iador e
gital que posibilite la d materiales el by del usuarto.® e o calzadk

1+ Plaza « NoviEwssE 2020

ESPECIAL INNOVACION

PLASMABOT.

NewIEMERE sxo + Plaza 11

COVIDSHOE.

THERMODELSHOE.

Plasma atmosférico para la  Visual dad del Sistemas virucidas parala lfodelo para la prediccién del confort
adhesién de los materiales de calzado virtuales desinfeccién de calzado térmicoen
s p h una celda robe ’L i lzado I SCOV-
aplicar plasma atmosférico como tratamiento superficial para | car zapatos: se ha pasado de fabricar muchas unidades de pocas misicn,
mejorar la adherencia de las suelas de calzado. Gracias a esta | model idade Estenue- constituir . ' goyesimpor- | minadas, cvaluar ta
i izar un p i i des- | vo modelo de productivo no solo exige ser mucho mas ripido y ten- | dor del pie, pui q

de el punto de vista del trabajador puede ser per- | creativ elevados. n. Ci ha d dene un zapat
Judicial, debido a emisiones de gases nocivos. Lasoluck hacresdouns de ser una percep
Adems, estamos ante una tecnologia sostenible, ya que redu- | arquitectura web para la i 3D de s I -

T enosadh de gaee dion 3 ol 5 T oA ol

ol : pe e e s

generan vertidos, pues el proceso no precisa de Ia utilizacion | fisicas, al tiemp procesasy

de agua.

q il
1a reduccion del impacto ambiental

ECOHIDROFUGACION.

NOFORMALD.

TACONSHOE. Nisiae s Redudtores de f Tdehid
Disefio avanzado de suelas Mejora funcional para el desarrollo i 1y
% dell v 7% (az:él’; hidrofugacién delapiely el calzado = sobre cuero acabado
»Inescop ha desarrollado una nueva tecnologia basada en sub- | »1 " hadadoplea M %
divisidn de- a dised ? 1| g i i
diseo de suclas y pucden | tac s et i gL i
ser adornos o piezas plisticas complejas. Fsta tecnologfa toma It RS Rilndaye: | ad . yooads
bilitan al desarrollar suelas de calzado digitales en un o T sl e | i : e e
menor tiempo. t 3D, e . » fooiee
Estas herramientas CAD permiten reducir el coste de c ey s |k s
de prototipos de suelas la velocidad st ¥ {pirirn : 5 e
de desarrollo de los nuevos modelos, de i

111 - Plaza « Novienshe 2020
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Septiembre/octubre 2020 — Articulo técnico en la Revista del Calzado

En los meses de septiembre y octubre se publicé en la Revista del calzado un articulo
técnico especifico del proyecto SIVITREMAR bajo el titulo “INESCOP trabaja en una
arquitectura web para la visualizacion avanzada de modelos de calzado virtuales en
tiempo real”.

INFORME

Inescop trabaja en una arquitectura para
la visualizacion avanzada de modelos
de calzado virtuales en tiempo real

Informe realizado por

I~ INESCOP

La personalizacion ha generado un cambio en la manera de fabricar zapatos.
Se ha pasado de hacer muchas unidades de pocos modelos a generar pocas
unidades de muchos modelos, lo cual conlleva unos costes econémicos
muy elevados. La solucién pasaria por trabajar con modelos virtuales en
tiempo real. En ese sentido, Inescop, a través del proyecto SIVITREMAR,
trabaja en una arquitectura web basada en la nube que permitira la visualiza-
cion 3D de modelos de calzado. Gracias a esta tecnologia, la empresa sera
mas 4agil en la toma de decisiones y realizara un menor nimero de muestras
fisicas, al tiempo que permitira la digitalizacién de sus procesos y la reduc-

cién del impacto ambiental.

En los dltimos tiempos, la persona-
lizacién en la industria del calzado

ha generado un gran cambio: se ha
pasado de generar muchas unidades
de pocos modelos a generar pocas
unidades de muchos modelos. Dado
que para cada modelo se fabrican
uno o varios prototipos fisicos, el
coste econémico y temporal relativo al
prototipado ha aumentado considera-
blemente, impidiendo a las empresas

54 Revista del Calzado
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llegar al mercado a tiempo y con unos
costes adecuados.

Una solucién a esta problemética
seria la visualizacion de modelos
virtuales de calzado. De hecho, las
empresas de calzado més innovado-
ras utilizan imagenes hiperrealistas
para la toma temprana de decisiones.
En la actualidad existen en el merca-
do herramientas software que generan

° //
1015 [WVACE
N INSTITUTO VALENCIANO DE
veu COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

modelos virtuales, con todo lujo de
detalles y que podrian abordar esta
problematica.

Sin embargo, hay que tener en
cuenta que el proceso de obtencién
de un modelo virtual es lento y te-
dioso, ademas de las etapas previas
que conlleva como la digitalizacién
de cada uno de los materiales, |la
adaptacion a los gustos del disefia-
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SISTEMA DE VISUALIZACION EN TIEMPO REAL DE MATERIALES REALISTAS
[ Cliente - Back End Aquitectura de Servidor
by BASE DE DATOS
) &+ &x = -—
. m=r o @ @ =
I 28 =
Admin y
Escaneres de materiales
usuarios ‘ CAD. Y *
MODELOS
)CIII‘G o VIRTUALES
T Cliente - Front End
[Drrectivos [ %~ E
' B J - [N ——
Dispositivos
=
Pubico N —
peneral [
) .
Esquema de una arquitectura t 2 la que se propone en yecto SIVITREMAR.

dor y la generacién de una escena
real.

Aunque, si bien es cierto, gracias al
uso de software CAD como |Cad3D+
de Inescop, las empresas han mejo-
rado el tiempo y ampliado las posibi-
lidades en la toma de decisiones de
modelos virtuales, sigue habiendo un
inconveniente, ya que «las imagenes
son totalmente estaticas y los usuarios
no pueden ver todos los detalles que
si pueden verse en el modelo fisico»,
explica Francisco Herrero, investiga-
dor responsable del proyecto.

Por ello, Inescop, en el marco del
proyecto SIVITREMAR, financiado

por el Ilvace (Instituto Valenciano de
Competitividad Empresarial) y los
Fondos Feder a través del Programa
de Proyectos de |+D para Centros
Tecnolégicos 2020, trabaja en la crea-
cién de un sistema de visualizacién
en tiempo real de materiales realistas
y su acceso mediante una plataforma,
que agregue realismo y dinamismo a
los modelos de calzado. «Con este
proyecto —continua Miguel Davia,
responsable del departamento CAD
de Inescop— buscamos que los usua-
rios puedan ver todas las partes del
modelo virtual con una calidad muy

YRy
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cercana a la de las imagenes hipe-
rrealistas, pero de forma dinamica, al
tiempo que puedan interactuar con él
en tres dimensiones y en tiempo real».

Los motores de visualizacion con
materiales realistas se han utilizado
ampliamente en el mundo de los
videojuegos, pero hasta el momen-
to no se han aplicado al mundo del
calzado. «Investigar una arquitec-
tura que permita la visualizacion de
materiales virtuales realistas de forma
interactiva puede ser muy interesante
para la industria del calzado, ya que
ahorraria costes y mejoraria la toma
de decisiones», explica Francisco
Herrero, investigador responsable del
proyecto.

A diferencia del resto de aplicacio-
nes CAD que en su mayorfa estan
basadas en equipos de sobremesa

o portétiles, y dada la versatilidad de
dispositivos y maneras de conectarse

que existen en la actualidad, Inescop
propone una arquitectura basada

en la web, la cual cuenta con innu-
merables beneficios como la deslo-
calizacion, el uso multiplataforma, el
teletrabajo, etc. Sin duda, «el desarro-
llo de la plataforma que proponemos
supondra un nuevo abanico de posibi-
lidades para las empresas del sector
del calzado», afirma Herrero.

Gracias a esta plataforma, la visuali-
zacién de modelos de calzado sera
mas 4agil y directa, ademas de aseme-
jarse lo maximo posible a la realidad.
«Nuestro principal objetivo con SIVI-
TREMAR es que el usuario final tenga
una herramienta que le permita ver los
modelos virtuales lo méas parecidos
posible a los modelos fisicos, sin que
estos Ultimos hayan tenido que fabri-
carse, con el consiguiente ahorro en
materias primas y la disminucion de
la generacién de residuos», concluye
Francisco Herrero.
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Video promocional

Se ha realizado un video para promocionar el proyecto SIVITREMAR, donde se exponen
sus principales objetivos y las mejoras que podria proporcionar a las empresas. Esta
alojado en la popular plataforma de contenidos youtube.com.

https://www.youtube.com/watch?v=FbrSwWcOm5U

P »l o) 100/232

Proyecto SIVITREMAR: Visualizacion avanzada de modelos de calzado virtuales

50 visualizaciones + 26 ene 2021 i 2 @0 ) COMPARTIR =i GUARDAR

7 -
I “ INESCOP. Centro Tecnolégico del Calzado
N0 114 suscriptores sl s

INESCOP, en el marco del proyecto SIVITREMAR, financiado por el IVACE y los Fondos FEDER, ha
creado el prototipo de un sistema de visualizacion de modelos de calzado con una calidad de
visualizacion muy cercana a la de las imagenes hiperrealistas, pero de forma dinamica y en tiempo
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https://www.youtube.com/watch?v=FbrSwWcOm5U

